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VEE(Visual Engineering Environment) je grafické vyvojové prostiedi pro programovani
meficich, testovacich atidicich systéma, které umoziuje vytvéieni programového vybaveni
grafickym zpasobem. Vyvoj méficiho ¢i fidiciho programu v grafickém vyvojovém
prostiedi spoc¢ivav sestaveni blokového diagramu z preddefinovanych objekta ajejich
propojeni cestami signdlovych tokt. To oproti klasickému zptisobu programovani na drovni
jazyku umoziuje podstatnym zptisobem urychlit vyvoj i odladéni aplikacniho programu jak
pro jednoduché, tak i pro velmi slozZité metici atidici aplikace. Zejména snadné
naprogramovani uzivatel skeho rozhrani, testovacich sekvenci a ovladani pristroju po sbérnici
piinaSi vyrazné zvy3eni produktivity. VEE obsahuje vlastni interni piekladag, je mozné
vytvorit panel uzZivatel ského rozhrani tak, aby vyvojové schéma nebranilo piehlednosti.
Zaroven je mozne vytvorit definitivni verzi programu, kteraje , pouze" spustitelng, alejiz
nelze upravovat program. Vznikne tedy ekvivalent *.exe.

Otevienost VEE v prostredi Windows umoZziuj e vzgemnou spolupréci aplikaci, atim

nal ezeni optimalni cesty pro tvorbu samotného programu, ale i shéru a zpracovani dat

V procesu.

V programech vytvorenych ve VEE |ze volat programy v C/C++ anaopak v programech
vytvorenych v C/C++ |ze volat HP VEE napt. pii vytvéreni panelt, pristroju ¢i uzivatel skych
panel.

V EE umoziuje komunikaci po shérnici GPIB, USB a RS 232, podporuje VXIplug& play
ovladace a propojeni pristroju pres LAN.

P¥imo jsou podporovany zasuvné meéfici desky od nékolika firem.

Jednotlivé objekty prostiedi, jez jsou k dispozici uzivateli, umoznuji generovani a sbér dat,
matematické zpracovani a analyzu naméienych hodnot, ukladani ¢i predavani dat na rizna
vystupni zatizeni, fizeni behu programu, komunikaci s ostatnimi aplikacemi pod Windows
(databéze, tabulkové procesory atd.) avlastni grafickou prezentaci vysledku. Data je mozné
zpracovavat internimi skripty MatL abu, takze moznosti vnitini analyzy dat jsou dostatecné.
Mimo preddefinovanych objektt je mozné vytvéret i uZivatel ské objekty, ato nejen jako
podprogramy vytvoiene piimo v tomto vyvojovém prostiedi, alei jako podprogramy napsané
v nékterém z programovacich jazykd, které se ptipoji jako DLL knihovna. Z té|ze pak volat
prislusné uzivatel skeé funkce. DA e je mozné do blokového diagramu zaclenit téz objekty,
které spousti ".exe" soubory a komunikuji s nimi se véemi vyhodami, které umoznuje
uzivatel ske prostredi Windows.

Jako nevyhodu VEE muZeme uvést pomérné dlouhou dobu odezvy na poZadavek vstupu do
béhu programu. Zapojeni nepodporovaného HW do vlastniho programu neni snadnée a
vyZaduje zna¢né zkusenosti.

Pro metici atidici aplikace existuje fada raznych vyvojovych produkti, které zjednoduduji
tvorbu uZivatel ské aplikace. Pri vybéru je tieba dbét na spolupraci SW aHW, nebot” velmi
Casto se prostiedi tvari jako univerzani, ale vyuziti HW, ktery neni prostiedim piimo
podporovan, muze byt zbyte¢né komplikované..



