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1. Uvod

Kdyz se fekne pocitac, nékteti 1idé si predstavi jen technické zafizeni. Ve skutecnosti
je nedilnou soucasti pocitace také programové vybaveni. Toto vybaveni (software)
predstavuje veskeré programové aplikace které na pocitaci bézi véetné opera¢niho systému.
V3se bylo vytvoieno pomoci nékterého zplisobu programovani.

Program si obecné mizeme piedstavit jako posloupnost algoritmi, které definuji jeho
chovani. Cilem tohoto stru¢ného piispévku bylo porovnani vlastnosti raznych
programovacich jazykd. Vzhledem k tomu, Ze jich ale existuje velké mnozstvi nejsou zde
obsazeny zcela jisté vSechny a s jejich ¢lenéni nemusi kazdy souhlasit — nékteré programovaci
jazyky mohou byt zafazeny ve vice skupinach.

2. Trocha historie

Stejn¢ jako mnohé jiné produkty lidské tvofivosti, tak i programovani prodélalo od
jeho pocatku spoustu vin. Po prvnich programatorskych nadSencich, opojenych samotnou
moznosti vysvétlit stroji jak ma pracovat a premyslet, ptisli ke slovu lidé, ktefi premysleli
pfedevsim nad tim, jak na tvorbé programi co nejvice vydélat. Myslenky téchto lidi vedly
k vyraznému zvySeni produktivity prace i ptes odpor skute¢nych programatort.

Jednotlivé etapy vyvoje programovacich jazykl na sebe navazuji a ¢asto spolu velice
uzce souvisi. Proto aby bylo mozné pochopit urcity princip, je potieba znat i jeho predchidce
(naptiklad objektové programovani navéazalo na strukturované programovant).

3. Assembler a modularni programovani

Pocita¢ je cislicovy stroj pracujici s dvojkovou soustavou — nulami a jedni¢kami.
Programy které zpracovava jsou vlastné posloupnosti instrukei (kazdy typ procesoru ma svoji
vlastni instrukéni sadu). Programovaci jazyk assembler je jazyk na té nejnizsi Grovni, jinymi
slovy psany program je tvofen vyhradné instrukcemi procesoru. Vyhoda tohoto zptsobu
programovani je ziejma. Jde o ,nejCistsi* kod, ktery je nejrychlejsi a co do velikosti
vysledného programu nejmensi ze vSech ostatnich jazykl (tzv. ,,vy$si programovaci jazyky*
svlj kod prekladaji do assemblerti pomoci kompiléatort €i interpreti). Nevyhodou je pracnost
vytvatreni téchto programil, coZ se projevilo zejména s rozSifenim moznosti pocitacl, kdy
rostla potieba tvofit vétsi programy s vice funkcemi.

Objevilo se tak modularni programovani, které ucilo, Ze se maji velké programy
,1ozbit“ na mensi, castecné samostatné Casti, které mécly podrobné specifikovany svoje
rozhrani, pomoci kterého mohly spolu jednotlivé moduly komunikovat.

4. Strukturované a objektové programovani

Strukturované programovani definovalo nckolik zakladnich pravidel pro psani
programu. Tato specifikace s sebou pfinesla maximalni piehled a srozumitelnost zdrojového
koédu. Hlavnim nositelem ¢innosti jsou algoritmy (posloupnost piikazi, cykli a podminek).
Ptikladem téchto jazyku jsou napiiklad C jazyk nebo Pascal.

Tento zplisob programovani mél 1 jednu nevyhodu, kterd se srostouci sloZzitosti
programu stale vice zvyraziiovala. Tou byla obtizna prace se strukturami (napiiklad vytvareni
a prace s databadzemi), z tohoto diivodu vznikl smér objektového programovani.

Jeho podstatou je filozofie opacnd nez u programovani strukturovaného. Nositelem
aktivity se staly data (vytvofily se objekty, kterym se definovaly vlastnosti a Cinnosti).
Naptiklad pokud bychom chtéli otevfit soubor, ve strukturovaném programovani se
s ptisluSnymi parametry vola funkce kterd soubor otevie. V programovani objektovém se
vytvoii objekt soubor, ktery md metody které definuji co vSe s nim lze provadét (a jednou
z nich je jeho otevieni).



Objektové programovani s sebou také prineslo nové vlastnosti. Jednalo se zejména o
zapouzdieni, dédi¢nost a polymorfismus. To, Ze se vytvarely objekty (tfidy) vedlo ke
zptehlednéni zdrojového kodu a tim i snizeni chyb v programech, dale pak ke zvyseni
stability a flexibility. Zacaly tak vznikat objektové verze strukturovanych programovacich
jazykt (napt. C++).

5. Nové jazyky

Dtlezitym ,,¢lenem* objektovych programovacich jazykd se stala Java. Pro svoji
jednoduchost se ukéazala jako témef optimalni jazyk vhodny pro vyuku programovani. Mezi
jeji dalsi vyhody patii ta skutecnost Ze je zdarma a bézi téméf na vSech platforméach (dnes
existuje né¢kolik verzi, mimo jiné i pro tvorbu aplikaci pro mobilni telefon). Dale vykazovala
vy$§i produktivitu programatorské prace oproti konkurenénimu C++ (popudem vznikla dalsi
verze C jazyka oznaCovana jako C#).

Dalsi zptisob programovani, ktery vznikl bylo vyuziti tzv. komponent, coz jsou vlastné
moduly s rozsifenymi vlastnostmi, z nichz nejdilezitéjsi je schopnost relativné samostatné
existence. Zpocatku byly komponenty pouzivany k navrhu grafického uzivatelského rozhrani
(komponenta je napi. tlacitko nebo zaSkrtdvaci policko v okn€), vsoucasné dobé se
komponenty pouzivaji i pii tvorbé dil¢ich modulli rozséhlych distribuovanych systém.
Typickym ptedstavitelem komponentového programovani je Visual Basic.

V poslednich letech se objevil 1 jazyk XML, ktery se prosadil zejména jako
univerzalni ,,dorozumivaci jazyk“ mezi komunikujicimi pocitaci. Na nich je tak zalozené
velké mnozstvi komunikacnich protokoll a v sou¢asné dobé komunikuji pomoci XML nejen
systémy vzajemng¢, ale i sami se sebou. Vyhodou tohoto jazyka je staly ptistup ke zdrojovému
souboru, coz usnadiiuje eliminaci chyb.

DalSim z fady programovacich jazykt ktery stoji za zminku je graficky UML, ktery
se stal uritym standardem, ve kterém jsou zobrazovany néavrhy programil v ucebnicich i
v praxi. Tento jazyk sjednotil roztfisténé zplsoby zapisu vyvoje programi, které doplnil
velice komplexni metodikou navrhu.

6. Programovani pro internet

Programovani pro internet je samostatnou kapitolou ve vyvoji programovacich jazyk.
Vzniklo postupné s rozvojem internetu a Ize ho rozdélit do dvou velkych skupin, které se
vzajemn¢ odliSuji na zaklad¢ své Cinnosti. Na stran¢ klienta se l1ze setkat s jazyky HTML ¢i
javascriptem. Oba jsou ,,pasivni - jazyk HTML je velice jednoduchy, obsahuje pouze né¢kolik
prikazli, ov§em jeho moznosti jsou omezené na zobrazovani textu v urcitém stylu, zobrazeni
obrazku tabulky a n€kolik dalSich. Javascript pfinasi oziveni v podobé aktivnich ¢asti jako je
napf. zobrazeni ¢asu nebo data, tedy polozek, které se sami o sob¢ aktualizuji.

Na stran¢ serveru jsou velice rozsifeny jazyky PHP a ASP, tyto jazyky komunikuji se
vzdalenym pocitacem (klientem), pro které generuji pasivni stranky a naopak napf.
prostfednictvim formuléiti zpracovavaji klientovy pozadavky. V téchto jazycich mohou bézet
i slozité aplikace pro praci s databazemi (napft. e-mailové servery).

7. Vyhledy do budoucna
S vyhodnymi perspektivami do budoucna se stale vice prosazuji nejriiznéjsi systémy,
které by tvorbu programl automatizovaly. Tuto €innost podporuji objektové orientované
jazyky, které tak umoznuji, aby program sam vytvarel jiny program. V dneSni dobé se
vyvojovych prostiedi stale Castéji setkavame s bohatymi sadami ,,privodci, kteti po zadani



n¢kolika parametri vytvoii relativné rozsahlé ¢asti programu, do které potom programator
doplni pouze specifické ¢asti fesici specialni tkoly.

Také roste obliba systému, kterym pouze staci popis vlastnosti vysledné aplikace a
ony témef sami danou aplikaci vygeneruji a na vyvojatich nechaji pouze doprogramovani
nékterych specialit.

8. Zavér
Kazdy z vysSe uvedenych zplisobli programovani ma svoje pfednosti a nedostatky.
Volba programovaciho jazyka je soucasti tvorby aplikace, a je ovlivnéna okolnostmi z nichz
pohledu hardware i software, zejména operac¢niho systému) bézi a v neposledni fad¢ i na
znalostech a schopnostech programatora.
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