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Soubor témat pro uUstni maturitni zkousku z odbornych predmétu

1. Sprava paméti v operacnich systémech
Pozadavky na spravu a spravce paméti, metody pFidélovani paméti, virtualni pamét.

2. Procesy a jejich synchronizace
Evidence proces, process control block, sprava proces(, planovani proces(, soubéh, uvaznuti.

3. Architektura pocitacu typu IBM PC
Historicky prehled pocitact PC, form faktory, koncepce moderniho PC. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti a
parametry. Sbérnice a Cipové sady. Druhy polovodi¢ovych paméti pouzivanych v PC a jejich principy. Realizace
operacni paméti. DMA, IRQ, 1/0. Diskova rozhrani.

4. Procesory pro PC
Charakteristika a parametry procesorové fady i80x86 a Pentium. Pamétovy prostor. Cache. Médy ¢innosti.
Adresovani v redlném madu. Preruseni. Superskalarita, pipelining. MoZnosti zvySovani vykonu procesord.

5. Periferni zafizeni PC
Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, vlastnosti, parametry (Centronics, RS-232,
PS/2, USB, FireWire). Barvové modely RGB, CMYK. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci
soustavy. Optickd média.

6. Pocitacové sité LAN
Technické prostfedky LAN, topologie siti, prenosova média, aktivni prvky, model ISO/OSI, komunikace v siti LAN,
MAC adresy.

7. Protokoly Interentu
Model sité podle TCP/IP, komunikace mezi sitémi, struktura IP adresy, podsité, komunikace mezi aplikacemi,
porty, standardni aplikacni protokoly, protokol DNS.

8. Kombinacni obvody
Zakladni logické operace, minimalizace logickych funkci, druhy kédud, kodéry a dekodéry, (de)multiplexery.
Vyutziti jazyka VHDL k popisu kombinacnich obvodu. Princip a pravidla jazyka VHDL.

9. Sekvencni obvody
Klopné obvody RS, D, MKO, AKO, sériovy a paralelni registr, ¢itace a jejich aplikace. VyufZiti jazyka VHDL k popisu
sekvencnich obvodu. Princip a pravidla jazyka VHDL.

10. Zaklady elektrotechniky
Ohmv zakon, Kirchhoffovy zakony a jejich vyuziti pfi feSeni elektrickych obvodl. Prace a vykon elektrického
proudu.

11. Operacni zesilovace
Operacni zesilovace, zapojeni a ndvrh zdkladnich operacnich siti (invertujici a neinvertujici zesilova¢, sumator,
integrator, komparator).

12. Zdroje elektrické energie
Druhy baterii a akumulator(, sitové napdjeci zdroje. Zakladni mérfeni na napdjecich zdrojich, zatéZovaci
charakteristika, stanoveni vnitfniho odporu.

13. HTML, CSS
Komunikace typu ,server — klient”. Funkce webového prohliZzece. Struktura internetového dokumentu. Pravidla
HTML. Blokové a radkové prvky. Validita HTML. Oddéleni formy od obsahu. Myslenka CSS, rlizné typy deklarace,
syntaxe, jednotky. Identifikatory, tfidy. Box model. Plovouci prvky, druhy pozicovani. Validace CSS.
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Algoritmizace a tvorba programu v jazyku C
Algoritmus a jeho vlastnosti, zapis algoritmu vyvojovym diagramem, programové struktury a datové typy v C,
modularita programu v C, procedury a funkce, ¢lenéni programu v jazyku C.

Digitalni fotoaparat

Konstrukce a princip cinnosti digitdlniho fotoaparatu. Popis téla a objektivu (véetné uvedeni jejich hlavnich
parametrl). Nastaveni digitdlniho fotoaparatu (clona, ¢as a citlivost; expozi¢ni rezimy, méfeni expozice,
vyvaZeni bilé). Formaty pro ukladani obrazu (RAW, JPEG). Zasady kompozice obrazu.

JavaScript
Skriptovani na strané klienta. Charakteristika JavaScriptu. Syntaxe JavaScriptu. Programovaci techniky.
Dialogova okna, hlasky, funkce JavaScriptu. Objektovy model, objekt Date, pole JS. Udalosti JavaScriptu.

PHP a MysQL

Skriptovani na strané serveru. Co je PHP. Cookies. Zaklady syntaxe PHP. Funkce v PHP. Pole. Ridici struktury
v PHP. Prace se soubory v PHP. Formulafe v PHP, pfedavani dat. Prace s fetézci v PHP, regularni vyrazy. Relacni
databaze, databazovy model, databaze MySQL. Databaze MySQL, dotazy SQL. Ptistup k databazi pomoci PHP.

Multimedia

Co je zvuk, princip digitalizace analogového signalu, Software pro pfehrdvani audia na PC. Software pro Upravu
audia na PC. Formaty audio souborU. Princip digitalniho zaznamu videa. Zakladni pojmy z oblasti videa, konverze
videoformatu. Software pro prehravani videa na PC. Software pro stfih videa na PC.

Tvorba prezentace

Priprava prezentace MS PowerPoint, moznosti prezentace, prace se snimky, uloZeni, zavieni a otevieni
rezentace, prace s textem, obrazky a dalsi grafické objekty, multimédia v prezentaci (ozvuceni, Uprava zvuku,
video, sestfih videa), animace, vzhled prezentace — Uprava, pfedvadéni prezentace.

Tvorba dokumentu

MS Word, Hierarchie dokumentu (¢asti dokumentu, citace, nadpisové a odstavcové styly), generovani a
aktualizace obsahu, tvorba vzorcl, tvorba tabulky (funkce tabulatord, konverze dat na tabulku, vloZeni vzorce,
Uprava tabulky), kontrola pravopisu a automatické nahrady.

Bezpeénost a konfigurace aktivnich sitovych prvki
Konfigurace zabezpeceni a vzddleného pristupu. Nastaveni IP adres. Konfigurace statickych a defaultnich rout.
Simulace datového toku v pocitacové siti — software PacketTracer.

Tabulkovy procesor
MS Excel, popis prostfedi, formatovani tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovani,
vkladani vzorcu, prace se vzorci, tvorba grafd, typy graf(i, nastroje grafu.

CAD - pocitacova grafika 2D - tvorba vykresové dokumentace
Charakteristika rastrové a vektorové grafiky. Prostfedi AutoCADu. Entity, hladiny, text, modifikace, Srafy,
kétovani, parametrické kétovani, bloky a atributy.

Prace ve virtualnim pocitaci a diagnostika PC

Vytvoreni virtudlniho pocitace ve Oracle_VirtualBoxu, nastaveni parametr(i, spusténi zvolené Live distribuce
operacniho systému, ukdzka prace v Live distribuci, diagnostické programy a ucel pouzZiti, vybrané ukdzky
diagnostickych program.

Pocitacova grafika
Obecné pojmy, nazvoslovi. Clenéni na 2D a 3D grafiku. P¥iklady pouZiti.

Rastrova grafika
Charakteristika rastrové grafiky, zakladni pojmy (rozliseni, DPI, barevna hloubka, barvové modely). Standardni
rastrové formaty a jejich vlastnosti. Export, import, tisk rastrové grafiky.

Vektorova grafika

Charakteristika vektorové grafiky. Objekty a jejich vlastnosti. MoZnosti editace, prace s textem. Import a export,
tisk. Barevna schémata, prezentace grafického dila. Popis vektorovych editor(i - CorelDraw, OpenOffice Draw,
Inskape.



28. Tiskové techniky, typografie
Vyvoj pisma (historie), vlastnosti pisma (rodiny a rezy), pismo v PC (prosty text, fonty), obrazky v PC (vektorova a
rastrova grafika, uloZeni v dokumentu), prace v textovém a zlomovém editoru (MS Word, InDesign) — nastaveni
stranky, odstavce, pisma, automatické nahrady, opravy textu, obsah a rejstfik, obrazky, tabulky, grafy, vzorce.
Zakladni pravidla hladké sazby, ¢asti knihy.

29. DTP systémy
Podklady (obrazové, pisemné, 3D). Predtiskova pfiprava (zpracovani podklad(, tvorba grafického navrhu, vybér
a Uprava fontl, vloZeni upravenych objekt(, sazba a zlom). Tisk a dokoncovaci zpracovani.

30. 3D grafika
Co je 3D grafika. Pouzivany software. Co je animace a vizualizace. Rendering. Osvétleni scény.

Projedndno predmétovymi komisemi a schvaleno reditelem Skoly dne 28. 8. 2015.

Ing. Vlastimil Demel Ing. Petr Stavinoha Mgr. Miroslav Trefil
predseda komise OP predseda komise VYT feditel skoly



